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Ce este partinirea algoritmica?

Prejudecata algoritmica este ca atunci cand un computer face mereu aceleasi greseli nedrepte. Imaginati-va ca asistentul vocal al telefonului dvs.
va intelege intotdeauna gresit, chiar daca ati spus acelasi lucru de fiecare data. Acest lucru se datoreaza faptului cd computerul din spatele sau
are unele prejudecati integrate care il determina sa faca aceleasi erori in mod repetat.

Doua caracteristici-cheie care trebuie subliniate:

Se refera la erorile sistemice si repetabile din sistemele informatice care conduc la rezultate inechitabile

Aceste prejudecati pot face ca computerul sa trateze anumite persoane in mod incorect, cum ar fi favorizarea unui grup in detrimentul altuia, chiar

daca acest lucru este neintentionat. Avand in vedere ca se utilizeaza din ce in ce mai mult inteligenta artificiala si tehnologia de invatare
automatd, este foarte important sa fim constienti de aceste prejudecati, astfel incadt sa ne putem asigura ca toatda lumea este tratata corect.
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